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Crea videojuegos de manera didactica y
divertida



Pilas es una biblioteca de juegos orientada a
principiantes ...




Programar con Pilas es facil, divertido e
Interactivo

pllas-en gine =T
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» import pilas

»

» pilas.iniciar()

» mono = pilas.actores.Mono()

»




Escenas

La base de Pilas

Eskernides Ayuda

Vidam En Asteroides, tienes que controlar una
nave usando el teclado. El objetivo
del juego es destruir todas las piedras
del espacio disparando.
Para disparar tienes que usar la barra
espaciadora y para mover la nave
puedes usar las flechas del teclado.

Comenzar a jugar
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» Actores

Los personajes de Pilas
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y Grupos

Todos a una




Habilidades

Mejorando a los actores

mono.aprender(pilas.habilidades.PuedeExplotar)




Colisiones

La ley del mas fuerte




;Como empezar?

www.pilas-engine.com.ar
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@ pilas engine home blog comunidad imagenes videos documentacion descargas dona

Crea videojuegos de manera
didactica y divertida.

descargar ‘ ver la documentacion
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Esta dirigido a personas que comienzan a Es multiplataforma: funciona en Windows, Completamente en castellano: la
programar videojuegos y quieren lograr GnulLinux y Mac OS X. Cualquier persona documentacion, los tutoriales y el codigo
resultados sorprendentes y divertidos en puede utilizar el motor :). programado estan en tu idioma.

poco tiempo.



i Muchas Gracias !
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