Desarrollo de aplicaciones android con
python

import android
droid = android.Android()




Pequena biografia - @SankoSK

Autodidacta, amante del software libre, constante aprendiz sobre

programacion y seguridad informatica y miembro de
@GrampusTeam.

Echale un ojo a nuestros proyectos en los repositorios de bitbucket::
https://bitbucket.org/grampusteam/
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. Qué es Android?

« Android es un sistema operativo basado en GNU/Linux el
cual esta presente en la mayoria de terminales del mercado.

* En su interior esta escrito en Java, XML y C/C++ (el nucleo)
« Entre sus caracteristicas principales cuenta con:

- Navegador integrado basado en la tecnologia webkit

- Almacena los datos en bases de datos SQLite

- Sus graficos estan basados en OpenGL

- Soporta multimedia en general (imagenes, videos y audio)
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Desarrollar aplicaciones en Python, ;En serio?




SL4A (Scripting Layer for Android)

 Permite a los desarrolladores editar, ejecutar scripts e interactuar con
intérpretes en los dispositivos moviles.

« Es posible acceder a muchas de las APl's del sistema operativo de
forma comoda.

« SL4A es open-source, se distribuye bajo licencia Apache 2.0 y soporta
otros lenguajes aparte de python: Beanshell, JRuby, Lua, Perl y Rhino.

API| Reference:
http://code.google.com/p/android-scripting/wiki/ApiReference


http://code.google.com/p/android-scripting/wiki/ApiReference

SL4A y su intéerprete

« Barcode y enlace para SL4A < Barcode y enlace para el

http://android-scripting.googlecode.c http://android-scripting.googlecode.
om/files/sl4a_r4.apk com/files/PythonForAndroid_r4.apk


http://android-scripting.googlecode.com/files/sl4a_r4.apk
http://android-scripting.googlecode.com/files/sl4a_r4.apk
http://android-scripting.googlecode.com/files/PythonForAndroid_r4.apk
http://android-scripting.googlecode.com/files/PythonForAndroid_r4.apk

Entornos para un desarrollo comodo

« ADB: « Emulador Android :

« Herramienta que viene junto e Con este emulador se
con el SDK de android y que cargan y crean los AVD
nos permite acceder y, por lo (Android Virtual Device), en
tanto, controlar un dispositivo los que se especifica el
android desde una PC. hardware y la version del

sistema operativo

http://developer.android.com/sdk/index.html ,
Enlace para descargar el Android SDK que nos proporciona ambas
herramientas


http://developer.android.com/sdk/index.html

Distribuir nuestros scripts al publico

« Generando un barcode :

Este método sirve tanto para desarrollar mas comodamente como
para distribuir tu script a un publico limitado (Desarrolladores)

Generador QR online: http://zxing.appspot.com/generator/

« Este es un buen método siempre y cuando tu publico se dedique
tambien a la programacion.


http://zxing.appspot.com/generator/

Generador de barcode (QR)

QR Code Generator from the Zxing Project

Contents | Toxt

Text content import android

droid = android. Android()
# vy seguis escribiendo code

Barcode size|| grge -

Error correction|| «

Character

encoding UTF-8

Generate =




il 49% 3 21:52 ESCanear barCOde

Add

Folder

HTML and JavaScript

Python 2.6.2

Shell

Scan Barcode

Abrir SL4A >>
Opciones >>
Add >>
ScanBarcode >>

El script se anadira al
directorio <Scripts>
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Empaquetando en .apk

« Este proceso esta aun en una fase experimental, por lo que la
distribucion de aplicaciones a un mercado es muy limitada por
el momento.

 Requiere eclipse para el empaquetamiento.

« Descargar el template:
nttps://github.com/damonkohler/sl4a/raw/master/android/script_

for_android_template.zip
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https://github.com/damonkohler/sl4a/raw/master/android/script_for_android_template.zip
https://github.com/damonkohler/sl4a/raw/master/android/script_for_android_template.zip

i
type filter text ' Classpath Variables

General A classpath variable can be added to a project's class path. It can be used to define the location of &
Android JAR file that isn't part of the workspace. Non modifiable classpath variables are set internally (for
example, |RE_LIB, JRE_SRC, and |JRE_SRCROOT depend on the |RE setting).

Ant
Defined classpath variables:

C/C++

Help w6 |RE_LIB (non modifiable, deprecated) - fusrflibfjvmjjava-7-openjdkfjre/libjrt jar

(2% |RE_SRC (non modifiable, deprecated) - (empty)

(£ JRE_SRCROOT (non modifiable, deprecated) - (empty)

(2% JUNIT_HOME (non modifiable, deprecated) - fhome/sanko/Desktop/ponenciafadt bt
= JUMIT_SRC_HOME (non modifiable) - ##<cp entry ignore=##

Install/Update
Java
I Appearance
= Build Path
Classpath ariable
User Libraries
Code Style
Compiler
Debug

ik
Editor e

Installed JREs MName: | ANDROIDSDK_PATH
JUnit
Properties Files Edito
Run/Debug
Team

Path: | jhomefsankofDesktop/ponenciafadt_bundle/sdk

Validation Cancel
XML

I, |RE_LIB is deprecated: Use the |RE Systemn Library instead.

Cancel

Window >>
Preferences >>

Build Path >>

Classpath Variable
>>

Click en New >>
Indicas la ruta del
SDK

Click en OK




Create new projects from an archive file or directory.

Select an import source:

type filter text

= [ General

&, Archive File
-2 Existing Projects into Workspace
_, File System
. Preferences

= Android

= CjC++

= Git

= Install

= Run/Debug

= Team

= XML

Cancel

Click en Existing Projects...

Wy
Import Projects

Select a directory to search for existing Eclipse projects.

Select root directory:
+ Select archive file: | jhomefsanko/Desktop/ponencia/t Browse...
Projects:

¥/ ScriptForandroidTemplate (/) Select All

Fiomemmlaae all

[

Working sets
Add project to working sets

Cancel Finish

Click en finish...




|,£_L|

Select

Select an export destination:

type filter text

- = General

= Android
Export Android Application
' Generate Gradle build files
> = CJC++
» = Install
> [ |ava
* [= Run/Debug
F = Team

P = XML

Cancel

Por ultimo :

File >> Export >>

Export Android App >>
Click en Next >>
Seleccionas el proyecto y si
eres afortunado y no tienes

errores, tendras tu .apk listo
para correr
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Otras formas de desarrollo, kivy

« Kivy es un framework/toolkit con nucleo python que nos permite
desarrollar aplicaciones multi-touch para distintas plataformas
(I0S, Windows, Android...)

 http://kivy.org/docs/gettingstarted/intro.html

» El proceso de empaquetamientq parece s;r mas comodo y

) &8

He S
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http://kivy.org/docs/gettingstarted/intro.html

Referencias

» http://revista.python.org.ar/5/es/html/desarrollo-de-aplicacion
es-moviles-para-android-con-python.html

* http://code.google.com/p/android-scripting/

* http://code.google.com/p/android-
python27/wiki/TutorialHow TolnstallAndroidSDKANndEclipse

(MUY UTIL PARA EL PROCESO DE PACKAGING)
 http://kivy.org/docs/gettingstarted/intro.html
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http://revista.python.org.ar/5/es/html/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-para-android-con-python.html
http://revista.python.org.ar/5/es/html/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-para-android-con-python.html
http://code.google.com/p/android-scripting/
http://kivy.org/docs/gettingstarted/intro.html

FIN DE LA PRESENTACION

 FIN DE LA PRESENTACION, AUNQUE
NO DE LA PYCON, DISFRUTAD QUE LA
CON ES CORTA!

18



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18

